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Résumé

Le Deep Learning fait de plus en plus le buzz ces derniers années avec des utilisations
dans la reconnaissance
d’image[1], le traitement du langage[2] et le jeu de Go[3].

Le langage R n’est pas en reste car il existe des outils permettant d’entrâıner des modèles
Deep Learning à
partir de R. H2O[4] fait partie de ces outils. Initialement développé en Java, H2O fournit
des API permettant
de s’intégrer à d’autres outils et langages tels que Python, Java et bien évidemment R.

Au travers de ce Lightning Talk , nous allons présenter un aperçu des possibilités de H2O
qui ont été mises en
oeuvre pour la résolution d’un challenge de Data Science.
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