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Le Deep Learning fait de plus en plus le buzz ces derniers mois avec des utilisations dans la reconnaissance
d’image[1], le traitement du langage[2] et le jeu de Go[3]. Ce regain d’intérêt pour les réseaux de neurones
s’explique notamment par l’amélioration des algorithmes et également les progrès liés au matériel (notamment
les GPU devenus de plus en plus puissants)[4].

Le langage R n’est pas en reste car il existe des outils permettant d’entraîner des modèles Deep Learning
à partir de R. H2O[5] fait partie de ces outils. Développé en Java[6], H2O fournit des API permettant de
s’intégrer à d’autres outils et langages tels que Python, Java et bien évidemment R[7]. H2O est un outil Open
Source supporté par la société h2o.ai. Fondée par SriSatish Ambati en 2011, elle a depuis levé près de 30M$
de fonds[8].

H2O propose de nombreuses fonctionnalités d’analyse de données et de machine learning dont:

• manipulation de données (filtre, conversions. . . )
• statistiques descriptives
• feature engineering (réduction de dimensions)
• machine learning (régressions, gradient boosting, random forest. . . )
• validation des modèles

H2O est une technologie basée sur des implémentations MapReduce capables de monter en charge et de
s’exécuter sur des clusters (H2O, Spark, Hadoop). Cela permet ainsi d’apporter au langage R une scalabilité
qui constitue souvent une pierre d’achoppement à son utilisation, et offre ainsi la possibilité d’utiliser R pour
effectuer de l’analyse Big Data.

Au travers de ce Lightning Talk, nous allons présenter un aperçu des possibilités de H2O qui ont été mises
en oeuvre pour la résolution d’un challenge de Data Science. Après une présentation des notions liées au
Deep Learning, nous allons décrire les possibilités de H2O puis montrer un exemple d’utilisation de réseau de
neurones sur un cas concret à l’aide du langage R.
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